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PROGRAM RADA CENTRA IZVRSNOSTI IZ INFORMATIKE
	OSNOVNE INFORMACIJE O CENTRU IZVRSNOSTI



	Početak rada
	05. veljače 2011.

	Mjesto rada
	Osnovna škola Podturen

	Termin održavanja
	Subotom, od 05.veljače do 18.lipnja 2011.

	Ukupno trajanje
	25 dana

	Broj programa
	11

	Predviđeni broj polaznika
	15-20 po grupi

	Voditelj Centra izvrsnosti
	Gđa Marijana Cerovec


	PROGRAMI CENTRA IZVRSNOSTI



	NAZIV PROGRAMA
	UČENICI
	CILJEVI PROGRAMA



	C++
	oš i sš
	Objasniti pojam i postupak programiranja, razvijati logičko i problemsko mišljenje, razvijati algoritamski pristup rješavanju problema te naučiti učenike primjenjivati napredne tehnike programiranja u programskom jeziku C++.
- voditelji: Maja Barbić i Kristinka Blažeka

	Izrada igara 
	oš i sš
	Naučiti samostalno osmisliti i izraditi atraktivne logičke i edukativne igre metodom vizualnog programiranja. Razvijati smisao za estetiku, poticati kreativnost i inovativnost učenika, razvijati logičko zaključivanje i snalažljivost u multimedijalnom okruženju.
- voditelji: Kristinka Blažeka i Ivana Ružić

	Izrada web stranica 
	oš i sš
	Naučiti kreirati atraktivnu web stranicu sa svih aspekata (organizacijski, vizualni dojam, preglednost, sadržajnost, interaktivnost, prilagođenost sadržaju, ...)
- voditelji: Nenad Hajdinjak i Ivana Ružić

	Logo 1
	oš 
(5. i 6. r)
	Analizirati postavljeni problemski zadatak, smisliti način za njegovo rješavanje, odrediti koje su naredbe potrebne za rješavanje zadatka i napisati program koji rješava postavljeni problemski zadatak. Razviti sposobnost slušanja i promatranja, razviti vještinu rada s naredbama u LOGO-u, razviti kreativnost, percepciju, maštu i pamćenje. Usavršiti radne navike, upornost, marljivost i ustrajnost u radu te izgraditi estetski osjećaj i nastaviti samostalni rad na programiranju u Logu ili započeti učenje nekog drugog programskog jezika.
- voditelji: Nenad Hajdinjak i Nevenka Micek 

	Logo 2
	oš 
(7. i 8. r)
	Analizirati postavljeni problemski zadatak, smisliti način za njegovo rješavanje, odrediti koje su naredbe potrebne za rješavanje zadatka i napisati program koji rješava postavljeni problemski zadatak. Razviti sposobnost slušanja i promatranja, razviti vještinu rada s naredbama u LOGO-u, razviti kreativnost, percepciju, maštu i pamćenje. Usavršiti radne navike, upornost, marljivost i ustrajnost u radu te izgraditi estetski osjećaj i nastaviti samostalni rad na programiranju u Logu ili započeti učenje nekog drugog programskog jezika.
- voditelji: Nenad Hajdinjak i Nevenka Micek

	Multimedija 
	oš i sš
	Osposobiti učenike za napredno korištenje alata za obradu slika, audio i video zapisa. Osposobiti i pripremiti učejnike za prepoznavanje današnjih multimedijalnih potreba društva, za upotrebu i odnos između različitih alate te njihovu povezanost u smislenu cjelinu. Također, naučiti formate različitih datoteka te njihovu konverziju iz formata u format.
- voditelji: Ivan Čondor i Dario Šincek

	Otvoreni kod
	oš i sš
	Upoznavanje filozofije slobodnog softvera,  izbor i upoznavanje s alternativnim slobodnim softverom otvorenog izvornog kôda, stjecanje znanja i praktičnih iskustava u korištenju slobodnog softvera za potrebe učenja, rada i igre.
- voditelji: Predrag Oreški i Tanja Oreški

	Osnove informatike
	oš i sš
	Proširiti postojeća i usvojiti nova znanja iz područja osnova upotrebe računala i primjenskih programa,  poznavanje građe i načela funkcioniranja računala te rješavanje problema programiranjem.
- voditelji (oš): Ivan Čondor i Dario Šincek
- voditelji (sš): Kristinka Blažeka i Valerija Poljanec


	QBasic 1
	oš 
(5. i 6. r)
	Objasniti pojam i postupak programiranja, razvijati logičko i problemsko mišljenje, razvijati algoritamski pristup rješavanju problema te naučiti učenike primjenjivati napredne tehnike programiranja u programskom jeziku QBASIC.
- voditelji: Silvija Micek i Tanja Oreški

	QBasic 2
	oš 
(7. i 8. r)
	Objasniti pojam i postupak programiranja, razvijati logičko i problemsko mišljenje, razvijati algoritamski pristup rješavanju problema te naučiti učenike primjenjivati napredne tehnike programiranja u programskom jeziku QBASIC.
- voditelji: Ivan Čondor i Silvija Micek

	Small Basic
	oš i sš 
	Objasniti pojam i postupak programiranja, razvijati logičko i problemsko mišljenje, razvijati algoritamski pristup rješavanju problema te naučiti učenike primjenjivati napredne tehnike programiranja u programskom jeziku Small Basic.
- voditelji: Maja Barbić i Ivana Ružić 


                                                                          Ravnateljica OŠ Podturen:
                                                                         Marijana Cerovec

_______________________

